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CUPRINS

C1 Comunicarea prin imagine

Unitatea 1: Arta, soapta care se vede. Imaginea-sentiment in arta
1.1 Clasul artei. Recapitularea continuturilor clasei a I-a
1.2 Povesti fiird de cuvinte. Rolul imaginii in comunicare
1.3 Peisajul in fotografie. Dialogarea in limbaj fotografic sau video
1.4 Noidescoperiri. Aseminiari i deosebiri in firmbajul lumi artei
1.5 Dece sicum comuniedm? Mesajul nonverbal practic sau artistic

Unitatea 2: Puncte, linii si pete vii. Forta si expresivitatea elementelor de limbaj
2.1 Mesajul cifrat al universului nostru. Curm comurica natura
2.2 Elementele de limbaj plastic. Cum folosim tehnicile pentru a- crea
2.3 Punctele, liniile $i petele in artd. Rolurile lor 5i posibilitatile de figurare plastica
2.4 Portretul in graficd sau picturd. Exploram emotiile intr-un autoportret

C2 Bucuria comunicarii in naturd sin arta

Unitatea 1: Secrete ale artistilor. Tipuri de compozitie in plan
1.1 Compoyitia pe scend siin sala de expeyitie. Ritrmul in arta. Activitate integrata de intelegere a com-
pozitigi dinarviice sau statice
1.2 Ritmul in artele viguale: simetrie, alternantd, repetitie. Exercitju intuitiv cu elemente din natura
1.3 Cum se asagd ideile vagute. Sugestii legate de regulile de baza in compozitia plana
1.4 Culoareaisiface aparitia in compoyitie. Game cromatice 5i acorduri. Dominanta cromatica
1.5 Compoyitia plastica, ritmul plastic. Cum surprindem subljectul observat din diferite unghiuri
1.6 Compoyitia decorativa, forme geometrigate. Linia omament, pata decorativa
Unitatea 2: Limbajul in arta traditionala. Motive si elemente decorative
2.1 Dintainele patrimoniului cultural. \niroducers in limbajul formelor artel populare

2.2 Valoarea expresivé a liniei simple gi a punctelor. Arhitectura taraneasca ¢i sculptura decorativa in lemn

2.3 Coasem sau tesem. Experimentarsa de tehnici simple ale artelor decorative textile
2.4 Tenomenul stiligérii in arta picturii pe sticld. izvodul liniei si izvorul culori
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C3 Arta ne este acasd

Unitatea 1: Creativitatea fard granite. Arhitecturd si ambient

1.1 Asegarea in plan si asegarea in spatiu. Contraste de forme. Despre arhitectura

1.2 Exercitii de descompunere si recompunere a formelor. Tehnici inedite: mozaic, tangram, origam,
kirigami, quilfing

1.3 Macheta unei mici scene de teatru. Bricolaj. Crearea unui ansamblu arhitectonic 3D in miniatur
Unitatea 2: Diversificadm tehnicile in creatiile noastre. Pete spontane si pete elaborate

2.1 Colgjul in decoratiunile de interior. Coperte si rame cu structuri naturale

2.2 'Ebl.canwﬂ(yarhsuc. Modulul in arta textild sau in decoratiunile de interior

2.3 Spontan sielaborat. Efectul petelor-surprizd si al petelor indelung-cautate

C4 Cand artele imbratiseaza jocul

Unitatea 1: Intélnirea cu teatrul. Forme expresive in scenografie
1.1 Artistii de pe scend si cei ascunsi dincolo de scend. Arta actorului, 2 scenografului, a scenaristului si a
regizosului
1.2 Caracterul personajului surprins de scenograf. Ateliere de confectionat masti si costume
1.3 Decoruri pentru piesa mea. Lumea tactila. Colajul textil
1.4 Jucdrii din degeuri adresate simtului vigual si tactil. Obiecte textile tridimensionale si marionete
1.5 Cinematografie, aphm{ud&gdale, animatie. Modernitate in comunicare

Unitatea 2: Mirajul tridimensionalului. Sculpturd, ceramic3, modelaj
2.1 Ceramica neoliticd. Vizitam un muzeu, intalnim un cercetitor
2.2 Cromatica pe ceramicd. Pictura pe vase de lut sau portelan
2.3 Crearea unei cahle tardnesti. Basorelieful de inspiratie traditionala
2.4 O probade mdiestrie. Evaluare finala 2 portofoliului expozitional.
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Comunicarea prin imagine

‘ Atentie, avem o noud prevocare...

+  Ce schema observati in imaginea de mai sus?
« Cum se numeste grupul celor mai importante

1.1. Recapitularea continuturifor clasei a lli-a

Tema:

trei culori din curcubeu (aflate in centrul ima-

ginii) fard de care nu se pot forma celelalte?
«  Care sunt aceste culori 5i unde se gasesc pe cer-

cul cromatic?

« Cum se numeste grupul culorilor create pe

curcubeu din combinarea culorilor principale?

Unde se gasesc ele pe cerc?

«  Cum numim celelaite intdiniri mai fine dintre

culori vecine pe curcubeu sau pe cerc (o culoare
primara combinata cu vecina sa secundara)?
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Culori principale, culori secundare. Culori si nonculori.
Nuante, tonuri si griuri colorate. Culori calde si reci. Utilizarea lor in compozitii

Care jumatate a cercului cromatic contine culo-
rile calde?

Care jumatate a cercului cromatic contine culo-
rile reci?

Cum numim suma tuturor culorilor?

Cum numim absenta tuturor culorilor?

Ce formeaza intdlnirea dintre alb si negru?
Existd mai multe trepte ale acestui amestec? Ce
denumire poarta?

Cum descrieti intalnirea dintre o culoare si alb
sau dintre o culoare si negru?

Ce rezulta din doua culori opuse pe cerc?

Exista mai multe trepte ale acestor combinatii?
Cum le numim?
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Culorile din curcubeu pot fi sistematizate com-
punand o schema circulara, numita cercul cu-
lorilor sau cercul cromatic. El pune in evidenta,
in mijloc, in triunghi, culorile principale: rosu,
galben si albastru. Acestea sunt de prima
importantd, intrucat fara ele nu se pot obtine
celelalte combinatii.

La intalnirea oricaror doua culori principale
se formeaza pe banda cercului, la fel ca in
curcubeu, culorile secundare: oranj, verde,
violet. Atunci cand o culoare se intalneste cu o
vecind a ei pe curcubeu se formeaza o nuanta.
Combinand doua culori asezate fata in fata pe
cercul cromatic se obtin griuri colorate.
Privind cercul cromatic observam ca o parte a
culorilor (jumatatea plasata in partea dreapta) ne
duce cu gandul la caldura, luming, arsita, flacari.
Este o senzatie sufleteasca pe care culorile ne-o
induc. Acestea sunt numite culori calde.

De asemenea, observam cum cealalta jumatate
a culoritor din cerc ne aminteste de frig, adan-
curi, valuri, racoare si ca ele sunt plasate grupat,
in jumatatea stanga a imaginii acestui cerc. Le
numim culori reci.

Asadar, este important

Culorile din curcubeu sunt de fapt o raza alba
de lumind despletita in suvite. Asadar, putem spune
ca impreuna ele compun lumina alba. Albul este o
sumd a tuturor culorilor, nu o culoare in sine.

De asemenea, negrul este intunericul, disparitia
totald a oricarei culori. Negrul este o absenta a
culorilor, decinici el nu poate fi o culoare. Prin urmare
albul, negrul si ceea ce rezultd din combinatia lor
(diverse trepte de griuri numite valorice) nu sunt
culori. Le numim nonculori.

Atunci cand amestecam, in proportii diferite, alb
sau negru in culori obtinem trepte numite tonuri.

Folosindu-ne de aceste principii, vom darui crea-
tiilor noastre expresivitate, forta si armonie. 53 le
memoram.
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In timp ce ne verificam aceste cunostinte, ne
putem amuza construind noi insine un cerc cro-
matic mai simplu si foarte special, care contine
culorile curcubeului, dar se si roteste: este vorba
despre discul-titirez!

Materiale necesare:

« 0 bucatd de carton si o bucatd de hartie albd de
aceeasi marime;

+ uncreion si un compas pentru contur (la nevoie
putem trasa conturul cu un CD, gura unui
castron sau cu o farfurioara);

- foarfeca silipici;

- fragmente de hartie creponata sau glasata
pentru fiecare dintre cele trei culori principale si
trei culori secundare;

« un betisor de frigaruie.

Intrd in jee!

Traseazd pe bucata de hartie si pe cea de
carton cate un cerc de aceeasi marime, cu ajutorul
compasului sau al unui cobiect cu forma rotunda
care iti este la indemana. Ai obtinut doua discuri.

Cel de carton va fi suportul lucrdrii tale de
bricolaj. Discul de hartie iti va servi drept sablon
pentru decuparea fragmentelor colorate.

Fa un calcul si decide de cate culori are nevoie
cercul cromatic in cea mai schematica forma:

3 culori principale + 3 culori secundare = 6 culori.
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5 intrebéim, cercetdin

Dar oare cat anume din cerc sd rezervam pentru
flecare culoare, astfel incat toate sa aiba o suprafata
egala?

Pentru a imparti un disc in sase fragmente
egale (fiecare semanand cu o felie de pizza) este
nevoie sa pliem discul de hartie alba subtire mai
intai in jumatate. Daca am pliat perfect, vom avea
o margine dreapta (numita in geometrie diametrul
cercului).

Pliem mai departe suprafata in trei, astfel incat
in centrul acestui diametru sa se formeze un varf
ascutit. Presdm bine ca sa obtinem linii ajutdtoare
dupa pliere, pe care sa le putem taia cu foarfeca.

Daca desfacem discul si privim cercul initial
observam acum niste trasee obtinute prin indoire
(ele mai sunt numite raze ale cerculuj). Decupam cu
foarfeca pe marginea lor si obtinem exact sase felii
de disc identice. Ele se vor suprapune ca sablon pe
cele sase culori selectate din colectia de hartii de
diverse texturi si culori (creponata, glasata, hartie
de orez, manuald sau pergament etc.). Dupa acest
sablon (lipirea lui este optionald) trasam si vom sti
cat sa decupam din hartia colorata.

Cele sase fragmente colorate se vor lipi pe cercul
de carton dupa o potrivire in prealabil, pentru a
fi siguri ca este corect. Intre rosu si albastru a fost
asezat violetul? Intre rosu si galben am pus oranjul?
Intre galben si albastru avem verdele?

&4 refinem

Dupa cum observati, varfurile celor sase felii de
cerc se vor uni in centru in acelasi punct. Acolo vom
infige, dupa uscarea adezivului, un betisor de frigaruie,
care va patrunde dincolo de carton cam 2 cm.

Daca prindem de betisor si il rasucim cu rapi-
ditate, discul se va invarti ca un titirez. Vom observa
cum culorile se amesteca intre ele in rotirea ame-
titoare si dispar, nu mai sunt vizibile separat: se
topesc intr-un amestec.

Pentru mai multa uimire (si emotie) puteti ruga
un adult sa monteze opera voastrd in burghiul de la
bormasina si sd il roteasca in mare viteza. Surpriza!ll
Cele sase culori se amesteca intr-un fel de alb!

Astfel putem demonstra ca suma culorilor din
curcubeu este lumina alba! Albul nu este perfect,
din simplul motiv ca pigmentii din hartie nu pot fi
gasiti in proportiile ideale, intrucat nu sunt formati
din raze luminoase. Dar ideea ramane valabila!
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Pouvesti fard de

1.2. Rolul imaginii in comunicare

I mai aprodpe!

Dupa parerea ta, oamenii aud mereu ceea ce
comunica unii cu altii?

Pe ce se bazeaza comunicarea in imaginile ala-
turate?

Tu poti transmite un mesaj fara sa te folosesti de
sunete? Cum?

Ai fost nevoit sa dai vreodata un rdaspuns in
deplina liniste si ti-ai folosit mimica fetei?

A trebuit vreodata sa chemi sau sa atentionezi
pe cineva de la departare si fiind nevoit sa
folosesti gesturile, miscarea intregului corp
pentru ca nu erai auzit?

Ti se pare uneori ca nu esti inteles pe deplin cand
vorbesti si simti nevoia sa completezi prin gesturi,
sa explici cu mainile si cu expresiile fetei?

Unde in jurul tau mai observi semnale precise,
transmise fara cuvinte?

Oamenii au creat conventii precum limbajul Morse,
prin care se poate comunica de aproape sau de la
distanta indiferent ¢d avem la indemana doar sunet,
Jumini sau impulsuri electrice.

De asemenea, s-au creat canale de comunicare intre
sau cdtre cei care i pot vorbi, nu pot scrie sau nu pot
citi asa curm o facem noi. Persoanele cu deficiente
severe de auz pot intelege un limbaj international al
semnelor si literelor desenate cu mainile in a2er.
Persoanele cu deficiente de vedere pot vizualiza
imagini bazéndu-se pe receptarea lor prin pipait. De
aceea, din ce in ce mai multe muzee afiseaza placute
cu fotografii in relief pentru ele. In unele orase,
trecerile de pietoni sunt dotate cu semnalizare
sonora. De asemenea, acestia pot citi si scrie urmarind
un cod de puncte tactile, creat special in acest scop,
numit limbaj Braille. Noi il putem intaini pe cutiile de
carton ale medicamentelor de la farmacie, care sunt
imprimate foarte inspirat si pentru cei care nuvad.
Codurile mai pot fi culori, sunete, arome, gusturi,
senzatii tactile, temperatura.. Pana §i natura com-
unica astfel cu noi, trimitandu-ne informatii pe care
creierul nostru le interpreteazid si ne ajutd sa ne
adaptam mai usor: ni se semnaleaza un pericol sau
siguranta, suntem indemnafi sau ny sd consumam
ceva, sa atingem sau sa ne indepartam de ceva.




& Infrebim, tercaian

1 e ndlcatoaf® ritiarefunaacteti’

2. Cefel de reguli de comportament gasim afisate
in mijloacele de transport, in scoli sau parcuri?

3. Ceindicatii de trasee ati observat in calatoriile

voastre?

Ce insemne putem gdsi pe cladiri?

Le observati atunci cand treceti pe 1angé ele?

Wb

by

impreund reusim?

Sa observam in continuare si ce diversitate de
mesaje, atitudini si emotii exprima mimica umana.
Sa ne jucam, dialogand féra a vorbi sau a scrie, in
echipe de cate doi, jocul de mimat Cum spun fdrd
cuvinte... si sa imortalizam totul in fotografii!

+ Vom forma perechi si ne vom aseza fata in fata.

« Ne gandim la diverse mesaje pe care le trans-
mitem colegului folosind doar gesturi si expresia
fetei (miscari ale mainilor, ale intregului corp sau
priviri, mimicd). De exemplu: coboard!; uh, am
scdpat; nuvreau sdaud asa ceva; azburat departe;
asta a fost demuuult; este nemaipomenit!; stiu
raspunsull; vino spre minel; ma auzi?

+  Partenerul va trebui sa le ghiceasca si sa explice
ce a inteles.

- Daca a ghicit, colegul care mimeaza ramane
in pozitie cateva secunde (precum in jocul
Statuile).

+  Cu ajutorul camerei foto (sau al telefonului mo-
bil, al tabletei), colegul care trebuia sa ghiceasca
va surprinde aceste expresii. La finalul activitatii,
toate fotografiile sunt analizate si colectionate
pentru activitatile ulterioare.

. In lipsa aparaturii, colegul care priveste va
schita din cateva linii simple (asemenea emo-
ticoanelor) figura colegului care mimeaza.

Asadar, este |

Ne dam seama ¢a rolul imaginilor in comunica-
rile dintre noi este urias! Asta vom descoperi cu
siguranta in toate intalnirile noastre ulterioare, ex-
plorand taramui artei si al limbajului ei miraculos,
plin de imagini si sensuri...
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